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RESUMO

Este projeto investiga o conceito de efemeridade na moda e propde estratégias de
design voltadas para o desgaste consciente das pecas como instrumento de
estimulo ao consumo sustentavel. O problema de pesquisa consiste na cultura de
descarte precoce e massivo de roupas, incentivada por modelos de produgao fast
fashion e pela percep¢do limitada sobre a durabilidade estética e funcional das
roupas. O objetivo principal é desenvolver uma colegao capsula de camisetas com
dupla estampa, em que o desgaste superficial revele uma estampa inferior
diferente, estimulando o uso prolongado da peca. A metodologia envolve um
estudo exploratorio, de abordagem qualiquantitativa, com aplicagdao de
questionarios a consumidores da moda contemporanea. Espera-se que os achados
contribuam para ampliar a compreensdo sobre praticas sustentaveis na moda e
para o desenvolvimento de produtos mais conscientes e educativos.
Palavras-chave: Sustentabilidade, descarte, efemeridade, moda, estamparia.

ABSTRACT

This project investigates the concept of ephemerality in fashion and proposes
design strategies focused on the conscious abrasion of clothing items as a way of
stimulating sustainable consumption. The problem tackled in the research consists
of a culture of hasty and massive disposal of clothes, incentivized by fast fashion
production methods, and the limited perception of aesthetic and functional
durability of clothing. The main objective is to develop a capsule clothing
collection of t-shirts with a double layered print, where the superficial abrasion
reveals a different inner print, incentivizing the prolonged use of the piece. The
methodology involves an exploratory study, in a qualitative-quantitative
approach, with the application of questionnaires to consumers of contemporary
fashion. It is expected that the findings will contribute to the expanding
comprehension of sustainable practices in fashion and in the development of more
consistent and educational products.

Keywords: Sustainability, disposal, ephemerality, fashion, printing..
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1 INTRODUCAO

A industria da moda contemporanea tem incentivado padrdes de consumo
insustentaveis, promovendo um ciclo acelerado de compra e descarte. Segundo Puente (2022),
o Brasil descarta anualmente mais de 4 milhdes de toneladas de residuos téxteis, o que
representa cerca de 5% de todo o lixo gerado no pais. Esse cendrio estd associado as rapidas
mudangas nas tendéncias e a baixa durabilidade das pecas (Mateus, 2024).

O modelo fast fashion, baseado em produgcdo em massa de itens de baixa qualidade,
tem gerado impactos ambientais severos. Conforme Bailey, et. al (2022), a industria da moda ¢
a segunda mais poluente do mundo, responsavel por 8% das emissdes globais de carbono e por
20% de toda a agua residual.

Apesar do cenario, existem iniciativas para tornar a moda mais sustentavel, como
destaca Casotti e Torres (2011), que apontou a aceitagdo positiva de produtos ecoldgicos
quando bem-posicionados no mercado.

Levando em consideragdo a situagdo atual do ramo da moda no Brasil, perante a grande
quantidade de lixo produzido, pelos padrdes de descartes de seus consumidores, e efemeridade
cultivada de sua cultura, o estudo se justifica pela necessédria idealizacdo de produtos
comercialmente vidveis que questionem e proponham a mudanga destas mentalidades
estabelecidas na industria, valorizando o desgaste natural como parte da estética e
funcionalidade. Como ¢ possivel desencorajar o descarte prematuro de roupas e oferecer aos
consumidores uma proposta estética que incentive o consumo sustentavel?

Se parte da hipdtese que a aplicacdo de estratégias de design baseadas no desgaste
consciente, como estampas sobrepostas que revelam camadas ocultas com o uso, pode
promover uma nova percepcao estética e simbdlica das roupas, estimulando o apego emocional,
prolongando o tempo de uso e reduzindo o descarte precoce, contribuindo para praticas mais
sustentaveis.

Objetiva-se desenvolver uma colec¢ao capsula de camisetas com base no conceito de
desgaste consciente, buscando sensibilizar o consumidor para o uso prolongado de roupas, a
percep¢do de vida Util de suas pecas na moda. Especificamente: Investigar os habitos de
descarte e consumo de vestuario entre consumidores da moda atual, com foco na percepg¢do de
durabilidade e valor simbdlico das pegas; Analisar técnicas e materiais de estamparia adequadas
a proposta de desgaste controlado e revelacao de camadas graficas; Desenvolver prototipos de

camisetas com dupla estampa, em que o desgaste natural revele mensagens ou imagens
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ocultas, agregando valor simbdlico a pega; Aplicar testes de percep¢ao junto ao publico-alvo,
por meio de pesquisa qualitativa com consumidores interessados em moda e sustentabilidade;
e Estimular a reflexdo sobre o consumo efémero de roupas e sobre a possibilidade de

transformagao estética como estratégia do ciclo de vida dos produtos.

2 REFERENCIAL TEORICO

A se contextualizar o presente projeto e se aprofundar nos elementos que compdem
este campo de analise, buscando entender os elementos multifacetados que influenciam no seu
esquema de producdo e consumo, como o comportamento ¢ habitos dos consumidores deste
ramo, os meios de construir sustentabilidade em sua linha de producao, e o sistema de desgaste

natural de sua estamparia unido a sua proposta de venda.

2.1 COMPORTAMENTO DO CONSUMIDOR DA MODA

A andlise dos comportamentos de engajamento dos clientes do ramo da moda ¢ algo
essencial para estabelecer a viabilidade de reajustes ou reflexdes sobre a experiéncia consumo
contemporanea.

De acordo com as observacdes do estudo de Pereira e Carneiro de Albuquerque (2021)
foi notado que h4 uma variedade de desejos e necessidades que levam ao consumo da moda,
sendo elas psicoldgicas e sociologicas, focadas em gerar satisfacdo e prazer no usudrio; tendo
1Ss0 em mente, € necessario reconhecer que para produtos de moda, € interessante desenvolver
apelos praticos complementares a estética, a fim de se destacar melhor em um mercado
competitivo com, neste caso uma caracteristica experimental de sustentabilidade, o que pode
levar a uma posi¢ao comercial Unica.

Como aponta Casotti e Torres (2011, pg.7), “a sustentabilidade j& se tornou um
discurso “obrigatdrio” para as empresas, mas através da criatividade e inovagao ela ainda pode

se tornar um diferencial”.

2.1.1 CONSUMO CONSCIENTE E SLOW FASHION
Perante a proliferacao do estudo académico e conhecimento popular sobre fast fashion
e as consequéncias da falta de sustentabilidade instigando iniciativas de consumo consciente,

surge-se a abordagem e apelo do modelo multifacetado de slow fashion. Como ¢é descrito
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por Coutinho e Kauling (2020, pg.6)” O movimento slow, nas mais diversas areas, se baseia no
desenvolvimento sustentavel, de forma a desacelerar os impactos negativos que o fast fashion

tem causado ao meio social e ao meio ambiental”.

2.1.2 IMERSAO DO CONSUMIDOR

Existe atualmente um esforgo por parte de produtores e varejistas da area da moda em
gerar uma maior imersao do consumidor no produto que esta sendo vendido, como forma de
reforgar a identidade e estética da marca, de uma maneira que possa ser eventualmente
convertida em fidelizagao.

Em analise em Queiroz (2025) verifica-se que um dos meios que esta sendo usado para
atingir estas metas de interacdo ¢ o uso variado de tecnologias de imersdo, como realidade
aumentada para teste de roupas antes da compra ou desfiles, mostruarios ou apresentagdes
imersivas, focando propriamente na experiéncia deslumbrante de interagdo com a peca, mesmo
antes da compra.

No entanto existe ainda formas de reforgar a fidelizagao além da criagao de expectativa
antes do uso do produto, e ¢ por meio do refor¢o de interagdes pds compra; caso implementado
adequadamente, é possivel ainda se criar conexdes além do processo de compra, se estendendo

até mesmo a possiveis reflexdes sobre os modos de consumo que o comprador esta engajando.

2.2 SUSTENTABILIDADE EM PRODUCAO

A industria da moda encontra-se em uma posi¢do delicada, sendo que, mesmo se
colocando como uma das mais poluentes do mundo, persiste em manter padrdes de produgao,
distribuicao e descarte que ignoram alternativas mais sustentaveis. O impacto ¢ reconhecido até
certas solugdes propostas para sua reversdo, como ¢ apresentado no artigo do Parlamento
Europeu (2020), “Para fazer face ao impacto ambiental, a Unido Europeia (UE) pretende reduzir
os residuos téxteis, aumentar o seu ciclo de vida e promover a sua reciclagem."; colocando
como riscos associados a industria, consumo excessivo dos recursos naturais, polui¢do da agua,
emissdes de gases com efeito de estufa, residuos téxteis em aterros e taxas reduzidas de
reciclagem (Parlamento Europeu, 2020).

Tendo em mente seus riscos e propostas de intervengao, ¢ importante ressaltar também,
como aponta o estudo de Andreatta et. al (2020), que analisou que o maior ponto de destaque
para a implementagdes de sustentabilidade e economia circular na moda, seria de fato valorizar
estas propostas ao mercado consumidor, demonstrando seus beneficios, compreensivamente e

efetivamente.
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3 DESENVOLVIMENTO
3.1 METODOLOGIA APLICADA

Sendo este foco na pesquisa e produgao do produto apresentado, no qual € necessario

a geracdo e selecdo de alternativas dentro de certas restricdes e requisitos de viabilidade, foi

selecionado a metodologia de Baxter, voltada as especificagdes do contexto da moda, para

atingir os resultados mais satisfatorios possiveis baseados na proposta.

3.1.1 FUNIL DE BAXTER

O funil ¢ representativo dos processos utilizados e considerados em ordem de

aplicacdo, visualizado em forma de funil e direcionando a resolugao de etapas, constantemente

referenciando etapas anteriores. Como ¢ pontuado por Baxter (2000), o funil exerce o papel de

pontuar e visualizar riscos e incertezas ao longo do processo, para que no seu processo de

tomada de decisdes convergentes, estes riscos sejam reduzidos, demonstrado na Figura 1.

Figura 1 - Funil de decisdes adaptado

PROBLEMATICA ESTABELECIDA

PROBLEMATICA - SUSTENTABILIDADE NA MODA

DESCARTE PROGRAMADO COMO ESTRATEGIA

ESTRATEGIA DE DESIGN POR ESTAMPAS

ESTAMPAS MULTI-CAMADAS PARA INCENTIVAR USO CONTINUO

PESQUISA DE MERCADO

AVALIAGAO DE PRODUTOS SIMILARES

DIREGAO DE ARTE

PAINEIS SEMANTICOS E MOODBOARD

SKETCHES E CONCEITOS

SELEGAO DE ESTAMPAS

PRODUCAO DE PROTOTIPOS

TESTE DE DESGASTE DE ESTAMPA

AVALIACAO

»ANALISE

» SINTESE

SOLUCAO IMPLEMENTADA

Fonte: Baxter (2000) adaptado pelo autor.
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3.2 ANALISE
A etapa de andlise reune todos os dados recolhidos pela exploragdo, agrupando
informacodes relevantes aos seguintes desenvolvimentos no projeto. Esta secdo ¢ dedicada a

organizacao de conteudos ja existentes, a fim de contextualizar a produgdo seguinte.

3.2.1 BRIEFING

O briefing, dentro do contexto projetual propde a reflexdo sobre o que € necessario e
esperado do produto ou servico associado a ele, como foi registrado na visualizagao presente
na Figura 2. Na situag@o presente, representa a associa¢do as pecas de roupas planejadas e a
proposta de marca refletida na constru¢do das pecas, juntamente com sua posi¢ao dentro do
mercado e no consciente dos consumidores.

Figura 2 - Briefing

BRIEFING PRODUTO - TAKE SHAPE 2 Objeﬁvos do produto

1. Identificagcao Geral

* Qual é o nome da marcal/projeto?
O projeto & de uma marca de roupas com o nome “TAKE
SHAPE~ (a tradugéo da frase é “tome forma”).

* Qual é o propésito central da colegio/produto?
O produto & uma iniciativa de abordar problemas de
sustentabilidade e descarte da indistria da moda, e de como
seus consumidores pensam e indiretamente contribuem para
este problema, com indices altos de descarte pouco tempo apos
a compra de roupas novas. O produto propde uma colegdo de
roupas com estampas que se desgastam com o tempo, e
revelam uma camada adicional com outra estampa que ndo é
visivel inicialmente, incentivando o uso continuo da peca apds a
compra, para desfiutar por compleioc o produio, e
desincentivando o descarte prematuro, a efemeridade da moda
contempordnea. E sustentivel, mas sem afetar seu apelo
estético e comercial.

* Ha algum slogan, frase ou ideia-chave que resuma a
proposta?

N3o ha uma frase principal de slogan. O proprio nome é

simbélico do produto e dindmica da marca “TAKE SHAPE" ou

“Tome forma” é representativo do objetivo de revelar a estampa,

onde o produto toma sua forma final pelo uso continuo

* Quais problemas ou questdes o produto busca
abordar?

Efemeridade na moda, praticas de descarte insustentaveis para

a indistria da moda, abordagens de confribuicdo para

sustentabilidade, moda contemporinea, sustentabilidade como

apelo comercial.

* Qual é a mensagem ou experiéncia que o produto
deve transmitir ao consumidor?

E possivel ter um produto estéticamente interessante e unico, e

a0 mesmo tempo abordar problemas da sustentabilidade da

indistria da moda e seu alto nimero de descartes. Além de

fazer o consumidor repensar seus proprios habitos de consumo.

* Qual o seu mercado?

As pec¢as da marca participam no ramo de pe¢as de roupas da
moda contempordnea, com inclinacdo ao estilo ‘Street wear”,
posicionadas adicionalmente no mercado de moda sustentivel.

Fonte: Elaborado pelo autor.

3.2.2 CONCORRENTES E SIMILARES

E importante para implementaco, além de oferecer os conhecimentos necessarios para
estabelecer uma presenga competitiva perante seus possiveis concorrentes. Em um processo
projetual, a analise de concorrentes e similares, exerce a funcdo de denominar os produtos mais
proximos a aquele que estda sendo idealizado, e entdo desconstruir suas qualidades e

diferenciais.
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3.2.2.1 CHECKLIST

A compilacao foi feita em itens de moda contemporanea/ sustentaveis diretas ou
indiretas, como Nike Air Force 1 Reveal, Jaquetas SwapWear, colegdes sustentaveis da Osklen,
e itens veganos da marca Veja, e destrinchando seus melhores e piores diferenciais no checklist,

da Figura 3.

Figura 3 - Checklist de concorrentes

MARCAE : Z
CARACTERISTICAS AVALIACAO
PRODUTOS &
Ténis com camada (Methor diferencial)
superior feita para ser 1° - Sustentabilidade
desgastada ou raspada 2:;Estatica
5 32 - Ergonomia
revelando cores e 4° - Funcionalidade
padrdes inicialmente 5° - Prego
ocultos. (Pior diferencial)
Jaquetas com painéis (Melhor iferencisl)
traseiros removiveis e 1% - Funcionalidade
; biavel 2° - Estética
intercambiaveis, 31 . Sustentabilidade
permitindo 4° - Prego
personalizacéo visual 5° - Ergonomia
dinamica. (Pior diferencial)
Cole¢bes da marca com R
estética moderna, feitas ez E=loict W
de materiais 2° - Sustentabilidade
com tiso 3 - Ergonomia
reciclados e processos 4° - Prego
menos poluentes. 5° - Funcionalidade
(Pior diferencial)
Pecas feitas em (Melhor iferencil)
produgéo ética, com uso 12 - Sustentabilidade
~ 2 2° - Ergonomia
de algodao organico e 20 - Estética
borracha natural. 4° - Prego
5° - Funcionalidade
Veja Colegbes (Pior diferencial)
veganasiecologicas

Fonte: Google Imagens (2025) adaptado pelo autor

3.2.3 PAINEIS SEMANTICOS

Foi feita uma organizagdo/ sintese de informacdes, referéncias e inspiracdes visuais,
com o proposito de detalhar formalmente o processo de design que seguira este preparo. Uma
pontuagdo feita sobre a ferramenta do painel semantico seria que de acordo com Reis e Merino
(2020, p. 188) “¢ percebido como uma ferramenta de referéncia estético-simbodlica e como um

espago adequado para produzir alinhamento conceitual e inspira¢do sensorial para designers.”

3.2.3.1 PAINEL DE ESTILO DE VIDA
Sendo uma representagdo dos valores e estéticas do produto desenvolvido, o painel de

estilo de vida representa as associacdes feitas ao consumidor ideal do produto e uma abstragao
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do seu cotidiano. Neste caso, representando o publico jovem ligado a expressdes de

autenticidade e identidade, como na Figura 3.

Figura 3 - Painel de estilo de vida do consumidor

Fonte: Google Imagens (2025) adaptado pelo autor

3.2.3.2 PAINEL DE EXPRESSAO DE PRODUTO

O Painel de expressao do produto representa visa organizar o esquema de influéncias,
simbolos e associagdes da forma almejada na produgdo. As referéncias da Figura 4, buscam
demonstrar os atributos tateis e associagdes fisicas ao produto e os materiais caracteristicos ao

ato literal e simbolico do uso prolongado, juntamente com produtos similares ja existentes.

Figura 4 - Painel de expressao do produto

= e - P -

Fonte: Google Imagens (2025) adaptado pelo autor

3.2.3.3 PAINEL DE TEMA VISUAL
Em especifico o painel de tema visual, seu objetivo ¢ de apresentar a direcao de arte e

influéncias graficas representativas do produto. Implementando formas e simbolos sobrepostos
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a formas com cores nitidas, criando imagens simples e complexas sobre uma base colorida

facilmente legivel, presentes na compilag¢do da Figura 5.

Figura 5 - Painel de tema visual do produto
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Fonte: Google Imagens (2025) adaptado pelo autor

3.2.3.4 MOODBOARD

Ap6s sintese visual dos elementos planejados do produto, por meio da compilagdo das
imagens, cores, fontes e representagdes esperadas do projeto. Sua utilizagdo ¢ focada em
estabelecer uma base técnica e formal para a consulta e execucdo das seguintes etapas, que €
ressaltado também na andlise sobre o moodboard como auxilio no design, de Federizzi,
Halpern, Machado ¢ Gerenda, “Uma ferramenta muito complexa e efetiva no contexto em que
foi aplicado, tanto como através de suas abordagens inspiracionais quando de comunicacdo.”

(Federizzi et al., 2014, p.11) Segue o moodboard na Figura 6.

Figura 6 - Moodboard do produto

Fonte: Google Imagens (2025) adaptado pelo autor

3.4 SINTESE
O processo de sintese dos elementos explorados anteriormente no processo de andlise,

ligados e aplicados na criagdo de novos conteudos, que iniciam na idealizacdo de conceitos e

encerram nos prototipos produzidos.
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3.4.1 SKETCHES E CONCEITOS

Uma série de 14 rascunhos para os produtos foram desenvolvidos para ideagdo de
pecas possiveis, a propodsito de expandir diversos conceitos variados, € em seguinte selecionar
apenas aqueles de maior interesse e potencial no seu apelo. Como inclusos na compilagao
presente no Figura 7 sdo catalogadas as exploracdes visuais e funcionais dos produtos vindos a

serem produzidos, em variagdes na fidelidade de prototipacao inicial.

Figura 7 — Sketches e conceitos

DESENHOS EXPLORATORIOS - TAKE SHAPE

2. Exploracao Especifica
1. Explora;ao geral Ao segundo momento do processo de expioragao fol g /»‘%//

elaborado uma série de desenhos detahados, 7
Durante iag S rag iveis temas. propostos com a finalidade de servirem a selegdo de \ & f;-v/ﬁ' 4
para desenvolvimento Foram em dois momentos distintos, exercicios conceitos a serem diretamente referenciados em \ <o g
diterentes de criagi 3 4 estampas desenvolvidas em alta fidefidade. \ o gl
 espontdneo, para criag3o de alternativas em curtos periodos de tempo. V=

Wy —
W A e B
O™ lunbasorgosn oy it : Z /APE ﬁps

Fonte: Elaborado pelo autor.

3.4.1.1 ESTAMPAS DESENVOLVIDAS

Tendo se desenvolvido diversos modelos exploratorios dos conceitos propostos, foi
elaborado 3 pares de estampas baseados em versoes refinadas de desenhos anteriores, focando
em tematicas de contraste e reinterpretacdo, como ¢ detalhado nas representagdes visuais do
Figura 8. Propde-se de acordo com as funcionalidades da estampa, um processo de
desenvolvimento fisico e pratico, vindo da transformagao sofrida, sendo ela uma estampa que
apos sua camada superficial ser desgastada com uso continuo, revela uma camada inferior nao
vista inicialmente, a qual, devido a identidade estética presente, reflete também um aspecto

simbolico de expressdo visceral e genuina trazida pelo ato fisico da mudanga que a peca sofre.
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Figura 8 — Estampas desenvolvidas

ESTAMPAS DESENV

E SHAPE Estampa 1, “Doppler”

A ¢ propde pr

tagao, apresentando inicialmente uma imagem
que se compreende, de maneira geral, como
uma versao estilizada de uma mascara de gas
ou capacete com uma crista ponteagida, uma
figura impactante mas como um todo facil de
ser entendida.

Apbs o desgaste, se revela uma figura distorci-
da e aguda, como se fosse revelado o que
estava a baixo da mascara, e também mudan-
do a percepgao daquilo que estava prévia-
mente entendindo sobre a estrutura da
“cabega” apresentada, revertendo o angulo de

uso esp e chifres invertid
saindo de dentro pra fora da figura, além de
um rosto o em uma

expressao abstrata de fortes emogdes

E revelado uma expressao visceral e retorci-
da, sendo proposto para ser chocante,
espontineo e vulnerével, sem perder seus
apelos

ESTAMPAS DESENVOLVIDAS - TAKE SHAPE Estampa 3, “Fossil”

A caracterizaclo desta estampa se relaciona
principalmente com uma abstragio de “com-
bustiveis fésseis” como conceito, desconstruin-
do aideia a algo levemente surreal, porém alta-
mente dindmico.

A aparéncia superficial da arte demonstra basi-
camente apenas a figura de uma magi, apenas
sugerindo a forma interna da figura com partes
da caligrafia ainda visivel

Apés o desgaste, se vé algo que demonstra ser
uma vis&o do corte de dentro da maga, onde &
possivel ver uma criatura sendo incubada
dentro da fruta, e se nutrindo a partir dela, até
o momento onde asas sdo . quebran-
do a sua casca de uma forma explosiva

Se demonstra alegorias a temas de cresci-
mento, consumo e a andlise dos “com-
bustiveis”, que utilizamos literalmente e
6 i por, uma
cdo do i de uma

criatura prestes a nascer.

ESTAMPAS DESENVOLVIDAS - TAKE SHAPE Estampa 2, “Conjure”

A interagdo principal de desgaste desta estam-
pa se baseia principalmente na ideia de con-
traste e correlag@o, de maneira tematica e na
propria dis i das formas

Se ilustra inicialmente apenas a figura simples
de um coelho com manto e chaped de mago.
criando um apelo relativamente geral e facil-

mente identificavel
Apés o processo de desgaste, as silhustas
atras do personagem ao centro séo reveladas,
dentro do contexto da arte, sende uma invo-
cagao de criaturas magicas poderosas apos o
feitigo do coelho; o contraste visual entre a sim-
plicidade dos tragos macios e arredondados do
coelho, e a expressao visceral e distorcida do
espiral de criaturas invocadas.

A forma fofa e inofensiva inicial é uma forma
de ancorar e contrapor a expressdo das
imagens a serem expostas em seguida, um
espiral de formas agressivas, ponteagidas
e

Fonte: Elaborado pelo autor.

3.4.2 CROQUIS
A ilustragdo dos croquis, presentes no Figura 9 sdo implementados com o propoésito de

expressar as pecas da forma na qual foram idealizadas, para uso referencial durante seu
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projeto industrial, sendo que, “dessa forma, o desenho ¢ a linguagem usada pelo designer para

realizar a comunicag¢do visual de ideias que ainda ndo se concretizaram.” (Gragnato, 2008, p.

4)

Figura 9 — Croquis

Fonte: Elaborado pelo autor.

3.4.3 DESENHO TECNICO

Como parte do processo formal de producdo dos modelos fisicos representativos da
colecdo capsula em que estdo inseridas, € produzido um desenho técnico em formato de
planilha, também conhecido como tech pack. Estes arquivos sdo a referéncia técnica no meio
de produgdo, e sdo utilizados para se produzir diversas copias da mesma peca sem grandes

inconsisténcias, como sdo demonstrados no Figura 10.

Figura 10 — Planilhas técnicas

| Design por

Henrique Bambozs

" e PLANILHA TECNICA
Season:

bedes
Descrighor | Dt
c Wivas

| Estio: Tecido: Pagina
[ - .

/N
=r )
N A4

— v




'
dade

[
I

mu

Possivel Controle da Efemeridade na Moda: O Desgaste Consciente

como Estratégia de Sustentabilidade
Pedro Henrique Bambozzi, Jacqueline Ap. Gongalves Fernandes de Castro
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Logotipe: /71
4 | PLANILHATECNICA

Season: Descricgo: Data:
Outono/irwerno 2025 Camisets branca com estamps ordfica masculina 11172028
Estilo: Tecido: Pagina:
Moderno contemporineo Algodso 100% '

= PLANILHA TECNICA
Seasan: Descrigho:

Design por:
Pedio Hendie Barmborai

Data:
vz

Logetipe:  —/Zel
W | PLANILHATECNICA
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202 fominina

Data:
1112025

Tecido:
contemporineo Algodso 100%

Pagina:
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PLANILHA TECNICA A

ho:
Camiseta preta com estampa graficafeminina
Tecido:

Fonte: Elaborado pelo autor.

3.4.4 MODELAGEM
O arquivo da modelagem representa as faces de corte e costura destrinchadas,

segmentando os planos planejado para o tecido proposto, apresentado no Figura 11.

Figura 11 — Modelagem

Logotipo: =/ 2= Design por:
I%T;i'-:' MODELAGEM Pedha e Bambozs
Season: Descrigao: Data:
Outeno/Inverno 2025 Camiseta manga curta 11/11/2025
Estilo: Tecido: Pagina:
Modermna contemporaneo Algodio 100% 1

|
ST

Frente Costas ‘

Fonte: Mood Fabrics (2025) adaptado pelo autor.

3.4.5 LISTA DE MATERIAIS
Como parte dos requisitos de produgao, € incluso no Figura 12 a listagem dos materiais

presentes na produgdo dos prototipos.

Figura 12 — Lista de materiais
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LISTA DE MATERIAIS - TAKE SHAPE

1. Tecido principal

+ Tecido 100% algodao penteado.
« Cores em tonalidades variaveis de acordo com cada

protétipo idealizado (Branco em tecido cru, e preto em
tecido tingido).

2. Insumos para estamparia

* P6/ cola para estamparia DTF.

+ Tinta variavel em CMYK, a cada tom proposto aos
modelos.

+ Prensa térmica.

+ Papel de transferéncia a partir de impresséo digital.

3. Acabamentos e adicionais

* Linha 100% poliéster.

« Etiqueta interna com logotipo e informacgdes técnicas
(instrucdes de lavagem, certificagéo industria brasileria).

Fonte: Elaborado pelo autor.
3.4.6 SHOOTING
A projecdo das pegas finalizadas ¢ documentada pelo processo de shooting, a sessdo
de fotos representativa dos protdtipos finalizados, presente na Figura 13, ¢ compilado as

estampas sobre as pecas em vestimenta por possiveis usuarios.

Figura 13 — Shooting

Fonte: Mockupworld (2025) adaptado pelo autor.
4 RESULTADOS E DISCUSSOES

Ap06s o processo aplicado de prototipagdo com a producao de modelos representativos

da fun¢do esperada, o projeto toma a posi¢cdo de ser uma proposta conceitual, devido a
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certas limitagdes tecnoldgicas com a implementagdo de duas camadas de estampas que se
sofrem abrasdo independentemente, a fim de revelar uma camada inferior previamente oculta.
Perante as limitagdes apresentadas com a simulagdo do efeito de abrasdo, aplica-se camadas de
tintas para tecido acima das estampas inseridas em DTF, simbolizando o efeito que foi almejado

durante o projeto, de maneira apenas representativa.

5 CONCLUSAO

Com a finalizacdo e analise dos protdtipos produzidos, ¢ possivel identificar que o
projeto finalizado engaja com o problema identificado na industria da moda contemporanea, e
propde uma solucdo aplicada e com apelo comercial plausivel e justificado com o
comportamento de consumo moderno, sem instigar descarte rapido, por meio de suas estampas
em multiplas camadas. Reconhece-se, no entanto, que ha certas limitagdes na implementagao
do desgaste especifico das estampas, de maneira que ainda deixe visivel a estampa inferior ap6s
a abrasdo da superior; existindo entdo ainda possiveis melhoras na execu¢ao da fabricacdo de
uma peca completamente funcional da maneira planejada. Propde-se por meio desse projeto, a
possibilidade de uma forma viavel de se unir design, estética e iniciativas para sustentabilidade

de maneira conceitualmente viavel ao mercado.
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