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RESUMO

Este artigo descreve a criagao de uma mesa de centro a partir do reaproveitamento
de residuos téxteis de jeans descartados, visando novo uso e redu¢do de impacto
ambiental. A pesquisa exploratdria, com base bibliografica e testes, busca mapear
os impactos do descarte téxtil no Brasil, entender o ciclo de vida do produto,
produgodes mais sustentaveis (moda rapida e lenta), materiais naturais, ergonomia
e criar um projeto consciente. O objetivo ¢ estender a vida 1til dos residuos de
jeans de fabricas de uniformes.

Palavras-chave: Descarte, Residuos Téxteis, Sustentabilidade, Mobiliario,
Impactos da moda.

ABSTRACT

This exploratory article details the design and creation of a coffee table from
recycled denim textile waste. Based on bibliographic research and design testing,
the project maps the impact of textile waste in Brazil, analyzes product life cycles,
sustainable production (Fast vs. Slow Fashion), and the application of natural
materials. The goal is to consciously design a coffee table using residual denim
from uniform factories, extending material life and reducing environmental
impact.

Keywords: Discard, Leavings Textile, Sustainability, Furniture, Fashion Impacts..

1 INTRODUCAO

O descarte excessivo de tecidos, intensificado pelo modelo Fast Fashion, representa
grave problema ambiental, contaminando solo, d4gua e oceanos. A falta de destino adequado
para toneladas de residuos téxteis exige solucdes criativas e sustentaveis para reduzir os

impactos. Logo, busca-se a criagdo de um movel sustentavel a partir de residuos téxteis de jeans
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com resina vegetal ecoldgica. Propdem-se alternativas inovadoras para minimizar o descarte
excessivo de tecidos, ampliando a vida 0til dos materiais e contribuindo para combater o
consumo exagerado e o descarte inconsciente. Explora-se o reaproveitamento de residuos
triturados com resinas biodegradaveis. A metodologia inclui estudo exploratorio, revisao
bibliografica sobre a industria téxtil, comparacdo Fast Fashion/Slow Fashion, andlise de
materiais, ergonomia e producao sustentdvel, inspirando-se na FabBRICK.

Utiliza-se o Metaprojeto até a fabricagao do protdtipo de uma mesa de centro. Os
resultados demonstram o potencial do reaproveitamento téxtil na criagdo de mobiliario
sustentavel, apresentando uma alternativa inovadora e responsavel para reduzir os impactos da

industria téxtil no Brasil.

2 REFERENCIAL TEORICO

2.1 DESCARTE TEXTIL NO BRASIL

No Brasil faltam mecanismos adequados nos processos de reutilizagdo e reciclagem
téxteis, destinando parte dos residuos em aterros sanitarios, lixdes e incineracdo. A geracao de
residuos téxteis em confec¢des, a mao-de-obra desqualificada, do Fast Fashion com cortes das
pecas sem planejamento, sem técnicas de modelagem, gera desperdicio e maior descarte.

A falta de fiscalizagdo dos orgdos publicos e privados referentes a industria téxtil
permite que cerca de 170 mil toneladas de roupas sejam feitas por ano, sendo s6 20% recicladas/
reaproveitadas. Segundo o Sebrae (2023) a culpabilizacdo recai sobre o consumidor sem
conhecimento dos processos de descarte/reciclagem. Na Figura 1, vé-se o problema que se

estende no mundo.

2.2 REUTILIZACAO, RESTAURACAO E RECICLAGEM

Com a inten¢do de melhorar o uso de recurso para as pecgas de vestuarios, tecidos ou
fibras antes de realizar o descarte, vé-se a necessidade de implementar métodos ecoldgicos no
mundo da moda para trabalhar com reciclagem, como a reutilizagdo indumentérias, restauracao
de roupas e confec¢do de novos itens com base em pegas velhas e descarte de matéria prima,
de acordo com a Figura 2. Essas praticas reciclam residuos téxteis para novas matérias-primas
industriais. Embora consumam energia e mao de obra, sdo ecoldgicas e viaveis em comparagdo

a producdo virgem. Além disso, utilizam o downcycling para recuperar matéria-prima.
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Figura 2 - Métodos e consumo de energia

Métodos Consumo de energia Aplicagdo do método

Trata-se em adquirir e revender as pegas no

Reutilizagdo baixo consumo
s estado em que elas se encontram.

Requer mao de obra e energia para transformar

Restauracdo médio consumo A
cRlEl velhos tecidos ou pegas em outra roupas.

Pegas e tecidos séo triturados e as fibras séo

Reciclagem alto consumo P ] o
extraidas por processos mecénicos ou quimicos.

Fonte: Adaptada de Kate Fletcher e Lynda Grose, 2012.

2.2.1 RECICLAGEM E CONSTRUCAO DE CHAPAS

Estima-se que 80% dos residuos téxteis (Ellen Macarthur Foundation, 2023) sejam
queimados, aterrados ou descartados, sem reaproveitamento. A reciclagem no setor ¢
importante, pois reduz o volume de lixo, reintegra materiais em novos ciclos, poupa recursos €
minimiza impactos. A industria téxtil ¢ responsavel por 20% da contaminag¢do hidrica e 10%
das emissdes globais de CO2 (Salcedo, 2014), reforgando a urgéncia de praticas sustentaveis
como a reciclagem. Logo, contribui para a promog¢ao da economia circular, ampliando o ciclo
de vida dos materiais e diminuindo a pressao sobre os ecossistemas, impactados pela extracdo

de matérias-primas convencionais.

2.3 ADESIVOS - CASEINA, MAMONA E TERMOCOLANTES

A busca por solu¢des ambientalmente responsaveis tornou-se um dos principais
desafios da industria moveleira contemporanea, como o uso de colas naturais em substitui¢ao
aos aditivos sintéticos derivados do petroleo. Nesse contexto busca-se resinas/colas adesivas
naturais para a fixacao de tecidos resultando nas opg¢des abaixo.

A caseina ¢ a principal proteina do leite, sua cola, ¢ um adesivo produzido a partir da
dissolu¢do da caseina, apreciada por suas propriedades adesivas em diversos setores industriais
por ser um material biodegradavel e de origem renovavel. Trata-se de técnicas de colagem a
frio, fornecidas sob forma de pd e sé € necessario acrescentar dgua em volume igual a
quantidade de p6. Distinguem-se 3 tipos de caseina a frio: a caseina para trabalhos de aviagao,
a caseina ordindria que serve para a colagem de madeira resinosas ou gordurosas, € a caseina

contendo antisséptico, empregue na fabricagdo de armacgdes laminadas coladas. (Seara da

Ciéncia, 2025).
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O poliuretano (PU) de mamona ¢ um polimero bicomponente por um pré-polimero e
um poliol extraido do 6leo da semente da planta Ricinus communis L. que ndo emana
substancias toxicas, ¢ um material biodegradavel, sendo uma alternativa de material que nao
apresenta risco a saude e ao meio ambiente (Cangemi, 2006 apud Gryczak, Marcelo, 2016).

O 6leo da mamona ¢ um recurso natural renovavel, com cura a frio e menos agressivo
ao meio ambiente que os sintéticos de mercado, se encaixa na mistura de tecido para a criagao
de um bloco rigido eco friendly para a fabricacao de moéveis residenciais de pequeno porte.

Anicet, Bessa e Broega (2017) informam que a técnica de colagem téxtil usa adesivos
termoplasticos sdo amolecidos em certas temperaturas, sio compostos por: Co-poliamida, Co-
poliéster, poliolefina e poliuretano. Logo, a confec¢do de uma pega com a jungdo de laminas,

pode promover a resisténcia de alta qualidade com caracteristicas de um produto sustentavel.

2.4 DESIGN SUSTENTAVEL E O IMPACTO NO MEIO

Segundo Pazmino (2007), focar e dimensionar o trabalho, conforme a Figura 3,
aumenta o compromisso com a sustentabilidade ambiental. Manzini e Vezzoli (2011) afirmam
que para um produto ser sustentdvel e ecoldgico, o consumo de recursos naturais deve ser
reduzido em, no minimo, 90% em relagao as solucdes ndo ecoldgicas. Fletcher e Grose (2012)
apontam que as transformagdes necessarias para a interconectividade da sustentabilidade
exigem postura ativa de individuos, designers e consumidores.

O Design Sustentavel proporciona impactos positivos como maior eficiéncia na
producao (poupa matéria-prima e energia), reduzindo a pegada de carbono, a emissdao de CO:
e os residuos. Isso melhora a saude e bem-estar social, através do uso de materiais organicos,
evitando quimicos nocivos.

Figura 3 - Modelo de Design Sustentavel

Fonte: Adaptada de Pazmino, 2007.
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2.4.1 IMPACTO AMBIENTAL DA MODA

Menegucci et al. (2025) constataram que 32,09% dos residuos em aterros sdo
reciclaveis, sugerindo a presenga de téxteis. A iniciativa busca reutilizar materiais descartados
para promover a economia circular e reduzir os danos ambientais da produgdo e descarte
excessivo de tecidos. O Life Cycle Design (LCD) (Manzini; Vezzoli, 2011) acompanha a "vida"
e "morte" de um produto pelos conceitos de input e output, abrangendo todas as etapas, da
extracdo de recursos ao reuso e tratamento de residuos (Manzini; Vezzoli, 2011), como

ilustrado na Figura 4.

Figura 4 - Fases do ciclo de vida no Design
1° - Pré-produgéo Extragdo e produgdo da matéria-prima.

Transformagao da matéria-prima em produto,

2° - Produgdo
passando por montagem e acabamento.

Fase de embalagem do produto e enviado

3° - Distribui¢édo )
ao estabelecimento para armazenamento.

Momento de usabilidade e consumo

o -
4° - Uso/consumo do produto adquirido pelo consumidor.

Reciclagem em formato de retomar a
5° - Descarte funcionalidade, material pronlogamento da
vida Util do produto antes de elimina-lo.

Fonte: Adaptado de Manzzini e Vezzoli (2011).

Manzini e Vezzoli (2011) relata que para um produto funcional, usavel e ecoldgico
deve ir além dos requisitos ambientais, contemplando aspectos de servigo, tecnologicos,
econdmicos, legislativos, culturais e estéticos. As estratégias propostas incluem a redugdo de
materiais e energia na producao, a escolha de materiais ecocompativeis, com design duravel, e

de facil reaproveitamento, como a separacdo de componentes, conforme Figura 5.
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Figura 5 - Estratégias de Life Cycle Design e fases do ciclo de vida

pré-producao

producao

distribuicao

de recursos de recurso:
de baixo
T |mpacto
otimiza cdo
da vida dos
produtos
descarte extensao
da vida
dos materiai

5 4

facilidade de desmontagem'

Fonte: Manzini, Ezio; Vezzoli, Carlos. O Desenvolvimento de Produtos Sustentaveis - Os requisitos ambientais
dos produtos industriais. 2011, p.106.

A baixa qualidade do tecido acaba por ndo resistir a lavagem, incentivando a aquisi¢ao
de novos itens, afirmam (Fletcher e Grose, 2012).

Em meio a uma disputa de poder, as praticas de Fast Fashion (moda rapida) foram
estabelecidas e revolucionarias na industria da moda de maneira negativa, causando um
aumento da pegada de carbono.

Falando sobre a democratizagdo da moda, o Fast Fashion ajudou a impulsionar a
producdo e entrega de um custo final reduzido ao consumidor, fazendo com que as empresas
comercializem pecas em grande escala, futuramente aumentando o descarte e alimentando uma
excessiva demanda de tendéncias. De acordo com K. Brewer, Mark (2019) sdao necessarios
cerca de 20 mil litros de 4gua para realizar a producdo de 1kg de algoddo, além de que as aguas
residuais geradas apds a produgdo té€xtil, contém corantes e outros produtos quimicos, que sao
prejudiciais a vida humana e selvagem.

Sabe-se que existem diversas empresas Fast Fashion, como Renner, C&A, Zara,
Riachuelo, Marisa, Hering, porém tem-se empresas que correm contra a maré, se importando
com a sustentabilidade, como a marca Zerezes, que trabalha com a fabricacao de armacgdes de

oculos com materiais reciclados, a Vert que ¢ focada em calcados sustentaveis, em algodao




—————C) URDUMME - mobiliario sustentavel de residuos téxteis

'.|: ol [0) Bruno de Souza Rodrigues, Beatriz Freitas, Jacqueline Ap. Gongalves

E*U Fernandes de Castro, Fabio Alexandre Moizes
=
organico, a Osklen que ¢ pioneira no Brasil com o uso de algodao reciclado em suas roupas, a
Farm usa tecidos eco-friendly e apoia causas ambientais e sociais. Mediante ao cenario
estabelecido, surgiu a pratica conhecida como Slow Fashion (moda lenta), inspirada nos valores
e principios do movimento Slow Food, surgido na Italia em 1986 por Carlos Petrini. O
movimento faz conexao ao prazer, a culindria e a natureza responsavel, com foco em manter e
cuidar das tradi¢des culindrias e diversidade agricola de uma cultura e regido.

Conforme a Figura 6 apresenta as diferencas de mentalidade e abordagem entre os
movimentos Fast Fashion e Slow Fashion, percebe-se caracteristicas distintas em cada um.

O Slow Fashion propde um consumo mais consciente, priorizando a reducdo de
compras impulsivas, a qualidade, durabilidade, precos justos e condi¢des dignas de trabalho.
Defende a transparéncia na produgdo, comunicagdo clara, priorizando a qualidade em

detrimento da quantidade e incentivando estilos atemporais.

Figura 6 - Resumo de Diferentes Abordagens as nog¢des de Rapido e Lento

MENTALIDADE RAPIDA MENTALIDADE LENTA
Produg0o em massa Diversidods
Slobalzagdo Globakkeal
magem Autaconsciéncia

NowC Confecgdo & manuten CO0

Dependéncio Confionga mutua

Nao clente dos impactos Profurdamente ligada acs Impacios

Ousto baseado em mdo de chraematerdals Prego radl, INCOMOIaNdo CLS10S $0CKIS & ecoldgicos
Grande escala Pequena ¢ média escala

Fonte: Fletcher, Kate; Grose, Lynda. Moda & Sustentabilidade - Design para mudanga. 2012, p.129.

2.5 DESIGN SUSTENTAVEL DE PRODUTO - SUA DURABILIDADE,
CONFIABILIDADE, ADAPTABILIDADE E ATUALIZACAO

Segundo Manzini e Vezzoli (2011), a producdo de diversos produtos consome
diferentes niveis de energia durante seu ciclo de vida. Por isso, o processo produtivo deve ser
mapeado de forma assertiva para reduzir custos em todas as fases, atividades de projeto e
gestdo. Assim, os designers atuais e futuros devem se responsabilizar por todas as etapas,
garantindo uma produgao mais ecoldgica ao longo de todo o ciclo.

De acordo com a Figura 7, os valores obtidos pelo método Ecoindicator 95 foi
desenvolvido na Holanda, e permite entender o impacto ambiental para cada 1 kg dos materiais
mais comuns das escolhas projetuais para efetuar os processos de producao dos materiais, sua

distribuicao, uso, e o tratamento adequado do descarte e/ou eliminagao.
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Figura 7 - Indice de impacto para produgio de alguns materiais mais utilizados (Ecoindicator 95)
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Fonte: Manzini, Ezio; Vezzoli, Carlos. O Desenvolvimento de Produtos Sustentaveis - Os requisitos ambientais
dos produtos industriais. 2011, p.149.

Manzini e Vezzoli (2011) concluem que os recursos de alguns materiais para produgdo
sdao limitados, por outro lado tem-se materiais que sdo parcialmente renovaveis, como o0s
biodegradaveis, sendo indicado para aplicacdes onde a decomposi¢do € um ponto importante.

Eles propdem Linhas Guias, com a finalidade de influenciar a vida util e a durabilidade
dos produtos. A partir dai, sdo considerados os topicos de duragcdo adequada, seguranca,
atualizagdo e adaptabilidade, manutengdo, reparo e reutilizagdo, remodelacao e utilizagao.

Ao projetar compreende-se que os componentes com vida util superior a do proprio
produto representam uma possivel melhor escolha, porém podem resultar em desperdicios
futuros, como informam (Manzini; Vezzoli, 2011).

Manzini e Vezzoli (2011) afirmam que os produtos com uma répida evolucio
tecnologica acabam ndo sendo os melhores para esse cenario, se um produto simples se torna
obsoleto. Logo, verifica-se a importancia de mapear e alinhar a expectativa do tempo de vida
dos componentes que formam um unico produto, conforme dados da Figura 8§ de Manzini e

Vezzoli (2011) de indicagdes mais assertivas em produtos voltados a vida util.
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Figura 8 - Indicacdes para Projetar e conceber duracdes apropriadas do produto

* Projetar vidas iguais para 0s varios componentes

» Projetar uma vida Util dos componentes correspondente a duragdo prevista
para substitui-los durante o seu uso

» Escolher os materiais duraveis considerando as serventias e a vida Gtil do
produto

e Evitar materiais permanentes para fun¢des temporarias

Fonte: Adaptado de Manzini, Ezio; Vezzoli, Carlos. O Desenvolvimento de Produtos Sustentdveis - Os
requisitos ambientais dos produtos industriais. 2011, p.189.

Manzini e Vezzoli (2011) abordam a avaliagdo e durabilidade dos produtos, a
seguranga e confiabilidade como fatores essenciais no projeto. Eles afirmam que a maioria dos
produtos possuem um envelhecimento tecnologico mais rdpido, que podem expandir sua
validade, apenas necessitando da substituicao de partes e pecas que ficaram envelhecidas, como
aplicagdo de upgrade. Em contrapartida, uma grande quantidade dos produtos ndo deve ser
alterada, implicando no impacto causado, na conservagao de componentes e renovagao.

Logo, busca-se projetar produtos modulares, com adaptabilidade nas dimensodes,
usabilidade e estética. Manzini e Vezzoli (2011) apontam que, para que um produto atinja sua
melhor adaptabilidade, o projeto deve ser orientado por uma estratégia inovadora de marketing,
cujo objetivo ¢ assegurar as possiveis formas de usabilidade do produto e conquistar a confianca
dos usuarios, partindo da ideia de novos produtos devem ser necessarias.

Ao incorporar um sistema de modularidade, o produto pode se adaptar a diferentes
situacdes, como o desgaste de pecas ou a necessidade de ajustes funcionais. Isso ¢
especialmente relevante, por exemplo, em produtos destinados a criangas, cujo crescimento

corporal exige variagdes nas dimensdes do produto, conforme o Figura 9.

Figura 9 - Indicacdes para facilitar a atualizacdo e a adaptabilidade do produto

* Predispor e facilitar a substituicdo, para a atualizacao das
partes de software

* Facilitar a substituiao, para a atualizagdo das partes hardware

* Projetar produtos modulares e reconfiguraveis para a adaptagao em
relacao a diversos ambientes

* Projetar produtos reconfiguraveis e/ou muitifuncionais, para a adaptacao em
relacao a evolucao fisica e cultural dos individuos

* Projetar buscando facilitar a atualizagao no préprio lugar de uso

* Projetar buscando fornecer ao produto instrumentos e referéncias para a
sua atualizagao e adaptabilidade.

Fonte: Adaptado de Manzini, Ezio; Vezzoli, Carlos. O Desenvolvimento de Produtos Sustentaveis -
Os requisitos ambientais dos produtos industriais. 2011, p.192.
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2.5.1 DESIGN SUSTENTAVEL DE PRODUTO: MANUTENCAO, REPARO,
REUTILIZACAO, REFABRICACAO E UTILIZACAO

Manzini e Vezzoli (2011) dizem que quando se fala em processo e opcao de realizar
reparos dos produtos, pode ser realizado pelo proprio usudrio ou mesmo em locais que prestam
servigos dedicados, o que gera o custo da mao-de-obra, que aponta um fator determinante para
tomada de decisdo, pois esse custo se torna proporcionalmente igual a complexidade dos
componentes presentes no produto, aumentando ainda mais o casos de aplicagdo de reparos
apenas em produtos de maior valor monetario ou sentimental. Busca-se Design para
Desmontagem e Reutilizacdo, para facilitar a troca de pegas durante o projeto ¢ crucial para a
padronizacdo de componentes e a comunica¢do interempresarial. A reutilizagdo visa prolongar
a vida util de produtos através de reparos e cuidados iniciais, tornando-os mais reutilizaveis

(conforme Figura 10).

Figura 10 - Indicagdes para facilitar a reutilizagdo

¢ Incrementar a resisténcia das partes mais sujeitas a avarias e rupturas

* Predispor o acesso para facilitar a remogao das partes e componentes que
podem ser reutilizados

 Projetar partes e componentes intercambiaveis e modulares

* Projetar partes e componentes estandardizados

* Projetar a reutilizacdo de partes auxiliares

¢ Projetar a possibilidade de recarga e/ou reutilizacdo das embalagens

¢ Projetar prevendo um segundo uso

Fonte: Adaptado de Manzini, Ezio; Vezzoli, Carlos. O Desenvolvimento de Produtos Sustentaveis - Os
requisitos ambientais dos produtos industriais. 2011, p.201.

Manzini e Vezzoli (2011) definem refabricagdo como a renovagdo de produtos
estragados para que voltem as condi¢des originais, sendo economicamente viavel para itens de
alto custo e pouca obsolescéncia. E essencial mapear e considerar todo o ciclo de vida do
produto (da producdo ao descarte). Um projeto consciente deve incluir: material adequado,
proposito ecologico, responsabilidade social, adaptabilidade (mudangas do wusuario),

manuten¢ao, reparo, durabilidade e confiabilidade.

2.6 ERGONOMIA - USABILIDADE, AGRADABILIDADE E QUALIDADE
Segundo lida e Buarque (2016), a maioria dos produtos no mercado sdo vistos como
ferramentas que auxiliam o ser humano na realizacdo de tarefas e funcgdes, com foco na

ergonomia. Estes autores afirmam que a ergonomia estuda a relacdo material para harmonizar
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maquinas e ambiente com as necessidades humanas (biomecanicas, fisiologicas, cognitivas e
emocionais). Eles enfatizam a usabilidade em termos de eficiéncia, facilidade, comodidade,
seguranca, manuseio, adaptacao, clareza e conforto. A usabilidade ergondémica transcende o
essencial, considerando o usuario, contexto e finalidade, buscando beneficiar o maior numero

de pessoas.

O produto se for usavel, mas inadequado para alguns, assim como eficiente em
determinadas situacdes e ineficaz em outras, pode levar para alguns principios, informados na
Figura 11 em que lida e Buarque (2016) apresentam no sentido de melhoria, assertividade e

usabilidade do produto.

Figura 11 - Principios da Usabilidade

Principios Aplicabilidade dos principios

Os produtos devem ser intuitivos e previsiveis, devem mostrar de forma clara sua funcionalidade e atendendo as
Principio 1 expectativas do usudrio, com aplicagéo do conceito affordance (relag&o entre os objetivos do produto e os seres
humanos. A previsibilidade aplica assertividade na aprendizagem e reduz erros de uso.

Toda ago realizada dever vir acompanhada de resultados compativeis, alimentando as expectativas do usuario. As
Principio 2 expectativas tendem a variar de acordo com a fisiologia, cultura e experiéncias, também ligadas aos esteriétipos
populares da sociedade de agao e resultado.

Produtos e servigos devem ter uma transferéncia positiva de aprendizagem, fazendo com que o usudrio possa
Principio 3 aproveitar seu repertdrio, conhecimento e experiéncia para aprender um nosso processo semelhante com mais
facilidade e sem dificuldades. Principio particularmente valido para mudangas de modelos ou versées de um produto.

Deve se respeitar todos os limites de cada variavel fisiolégica do usuario. Sua capacidade cognitiva, energética e
Principio 4 neuromusculares, ndo devem ser ultrapassados, determinando a usabilidade de uma capacidade para cada uma das
agao necessarias, como dirigir um veiculos, exigindo que as mao fiqguem no volante e os pés nos pedais.

Os produtos devem previnir e facilitar a correcéo de possiveis erros, permitindo que se aconteca, tenhamos
Principio 5 facilidade de correg&o ou rapido retorno ao estado normal, como nos programas de criagéo de design gréfico, onde
temos comandos para retornar uma agao ao seu estado anterior, sendo usado como método de corregao.

Produtos e servigos devem fornecer feedbacks ao usuario com objetivo de mostrar que a agao foi realizada, podendo
Principio 6 ser ela correta ou errada. E de extrema importancia que os feedbacks sejam realizados o mais répido possivel para o
usuario em formas de sons, iluminagéo ou de forma tatil.

Fonte: Adaptado de lida, Itiro; Buarque, Lia. Ergonomia - Projeto e Produgéo. 2016, p.259-261.

Um produto agradavel deve oferecer prazer estético (formas, cores, materiais,
acabamentos) e simbdlico (identificagdo com grupos, status ou momentos marcantes),

tornando-o desejavel e atraente. lida e Buarque (2016) afirmam que usabilidade e
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agradabilidade s3o essenciais no design ergondmico, melhorando produtos. A agradabilidade
foca nas qualidades estéticas e emocionais, conforme o Figura 12.

Figura 12 - Contribui¢des da usabilidade e agradabilidade

Usabilidade

Agradabilidade

Focaliza a questao pratica do uso

Focaliza as preferéncias e gostos pessoais

Baseia-se na biomecanica e cognicao

Baseia-se nas reacoes emocionais

Enfatiza a facilidade de uso

Enfatiza o prazer no uso

Analisa os modos de falhas e erros

Analisa os modos de prazer

Nao considera os aspectos emocionais

Considera emogao como qualidade do projeto

Fonte: lida, Itiro; Buarque, Lia. Ergonomia - Projeto e Producao. 2016, p.264.

lida e Buarque (2016) afirmam que a qualidade técnica € responsavel pelo
funcionamento do produto, olhando pelo fator material, mecanico, elétrico, eletronico e
quimico. A qualidade técnica mostra a relacdo com eficiéncia do produto ou servigo ao
desempenhar sua fungao.

.0 produto deve equilibrar técnica, usabilidade e agradabilidade. lida e Buarque (2016)
notam que pressdes de mercado levam fabricantes a priorizar usabilidade e agradabilidade,
resultando em produtos tecnicamente bons, mas deficientes nestes aspectos. A qualidade
técnica relaciona-se aos materiais; a usabilidade, a fatores anatomicos e fisiologicos; e a

agradabilidade, a fatores emocionais.

3 DESENVOLVIMENTO
3.1 BRIEFING

O briefing de acordo com Pazmino (2015), estd na Figura 13 .
Projeto: Mobiliario de centro sustentavel de residuos téxteis em jeans. Produto conceitual:
produto inovador, moderno e biodegradavel, com uso de materiais descartados e propondo um
novo ciclo de vida para eles.
Enunciado: Desenvolver mesa de centro para ambientes residenciais € comerciais, para o
publico (de 20 a 50 anos) e empresas que valorizam a consciéncia ecologica e sustentavel.
Busca-se solucao inovadora e aplicagdo que possa minimizar impactos ambientais, com

significado e impacto social.
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Figura 13 - Mapeamento do Briefing

Empresas e consumidores finais preocupados com a sustentabilidade no dia a
Cliente - Empresa dia, que buscam produtos de decoragdo conceituais e versateis, adequados tanto
para ambientes residenciais quanto comerciais.

Atuar no mercado moveleiro com o objetivo de desenvolver solugdes inovadoras
para os impactos do descarte téxtil no Brasil, promovendo um novo ciclo de vida
para esses materiais e reduzindo os efeitos ambientais por meio da criagao de
moveis a partir da reutilizagao sustentavel de tecidos.

Mercado

Desenvolvimento e fabricagdo de um mobiliario de centro para ambientes
Linha de Produtos residenciais e comerciais, unindo funcionalidade e usabilidade, com foco na
sustentabilidade e em um design estético tnico.

Compreender o nicho de produtos ecologicamente sustentaveis voltados a
reutilizag@o de materiais, capazes de atender as demandas de redugao do

Mercado : ; i A =
impacto ambiental do descarte téxtil, ao atribuir novas formas de usabilidade aos
materiais descartados.
Publico: Consumidores adultos e empresas comprometidas com a
Publico-alvo sustentabilidade e em busca de solugdes inovadoras, demonstram interesse em

produtos conceituais que expressem significado social e promovam a
conscientizagao para a redugdo dos impactos ambientais.

Concorrentes indiretos: Empresas que desenvolvem novos materiais a partir de
itens descartados, como garrafas pet, jornais, latas, pneus, madeiras, entre
outros, e posteriormente utilizam esses materiais reciclados para a fabricagao de
moveis ou outros objetos.

Concorrentes diretos: Destacam-se as designers Sophie Rowley e Clarisse
Concorréncia Merlet (FabBrick). Sophie dedica-se ao desenvolvimento e a fabricagdo de placas
obtidas a partir da incorporagao de residuos téxteis em jeans junto a resina,
originando superficies com propriedades estéticas parecidas ao marmore, as
quais sdo posteriormente aplicadas na produgdo de mobiliario. Por sua vez,
Clarisse concentra-se na criagao e fabricagdo de um material inovador também
constituido por residuos téxteis, porém agregado com cola ecolégica, resultando
em tijolos destinados a modulagao e 8 montagem de pegas de mobiliario.

Produt Nome: Urdumme: Mobilidrio Sustentavel de Residuos Téxteis
roduto
Categoria: Mobilidrio Sustentavel

Fonte: Pazmino (2015), adaptado pelos autores.

3.2 LISTA DE VERIFICACAO - CHECKLIST

De acordo com Pazmino (2015), a lista de verificacdo (checklist) € uma ferramenta de
analise com usabilidade organizacional mediante aos atributos dos produtos
comparados/analisados, com objetivo de mapear e detectar caracteristicas boas ou ruins, e
mantidas, propondo solu¢des inovadoras para o projeto realizado, conforme apresentado na

figura Figura 14.
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Figura 14 - Mapeamento da Lista de Verificagdo

EcoBirdy - Marine Coffee Table

Pontos Positivos:

Cores e tamanhos;

Material e durabilidade

Pontos Negativos:

Sem ajuste de altura;

Preco de produto elevado;

Avaliagao:

Emogao: 3

Sustentabilidade: 5

patenteado; « Sem programa de « Estética: 3
« Durabilidade de uso interno reciclagem apds o uso. « |dentidade: 4
e externo; « Impacto: 3
« Ocupagéo de espaco; » Tecnologia: 5
* Modularidade. * Qualidade: 5
polimero doméstico/industrial reciclado
FabBrick - Le PLOT Pontos Positivos: Pontos Negativos: Avaliagao:
* Modularidade; * Prego de produto elevado; « Emogao: 4

Material sustentavel;

Sem variagao de cores e

Sustentabilidade: 5

B + Cumpre sua usabilidade; tamanhos; « Estética: 3
+ Ocupacao de espagco; + Sem programa de + Identidade: 4

« Parcialmente biodegradavel. reciclagem apds o uso; + Impacto: 4
« Sem ajuste de altura. « Tecnologia: 4
* Qualidade: 4

residuos téxteis - cola biolégica - madeira
Atelier Belge - PLOF Pontos Positivos: Pontos Negativos: Avaliagao:
* Resistente a agua; « Estética simples; + Emogéo: 2

« Variagao de cores;

N&o possui mobilidade;

Sustentabilidade: 3

» Cumpre seu proposito. « Possui material sem « Estética: 2
sustentabilidade; + Identidade: 3
« Nao possui variagdo de * Impacto: 2
tamanhos; + Tecnologia: 2
« Ocupagcéo de espago. * Qualidade: 3
residuos téxteis - revestimento plastico
UPPAREL - Kids Flip Up Sofa Pontos Positivos: Pontos Negativos: Avaliagao:
+ Cumpre seu propésito; « Nao possui variagdo de + Emocao: 2

Manutengéo e reparo;

cores e tamanhos;

Sustentabilidade: 4

« Adaptabilidade; « Sensibilidade a exposi¢do « Estética: 2
+ Ocupacéo de espago; climatica; + Identidade: 4
+ Propriedades ergonémicas; + Estética simples. « Impacto: 2
+ Programa de reciclagem + Tecnologia: 4
apds o0 uso. * Qualidade: 3
residuos téxteis - espuma de poliuretano
Remix Maison Pontos Positivos: Pontos Negativos: Avaliagao:
ﬂi&% « Durabilidade; + Ocupacéo de espago; * Emocéo: 5
. * Modularidade; « Possui materiais sem + Sustentabilidade: 3

|

borracha reciclada - metal - EVA

Estética moderna e

variagao de cores;

Durabilidade a exposigéao

solar.

sustentabilidade;

» Nao possui mobilidade.

Estética: 3
Identidade: 4
Impacto: 5
Tecnologia: 4

Qualidade: 4

Fonte: Pazmino (2015), adaptado pelos autores.
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3.3 MOODBOARD

Reflete os requisitos de checklist, briefing e identidade visual: reaproveitamento de
residuos téxteis, mobiliario sustentdvel/biodegradavel e design moderno/atemporal. A paleta de
cores do Jeans, reciclagem e estética atual. O moodboard da Figura 15 une moda, design e

consciéncia ecologica.

Figura 15 - Moodboard

Fonte: dos autores (2025).

3.4 IDENTIDADE VISUAL

No contexto téxtil, o urdume sdo os fios longitudinais e tensionados que correm
paralelamente a borda, definindo o comprimento do tecido no tear. Eles fornecem a estrutura
basica e a estabilidade, sustentando a trama. O urdume estrutura tecnicamente o tecido e pode
ser visto como o fio narrativo de um projeto, conectando moda, design e consciéncia ambiental.

Figura 16 - Cartela de Identidade Visual

Tipografia Espacamento
T
ABCDEFGHUIKLMNOPQRSTUY =TT o

wXYzZ E[ l | ”
' abedefghijkimnopqr =
=
1234567890 i o

/1@#$%A8%() ‘ ! —

Paleta de cores

primariag ———————————

Secundarias

Fonte: dos autores (2025).
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3.4.1 APLICACAO DO CONCEITO NO PROJETO

Assim como o urdume orienta a construgao do tecido, este projeto se estrutura sobre a
sustentabilidade, guiando cada decisdo do processo. Assim a Urdumme ¢ elemento técnico,
conceitual, que representa o fio condutor que conecta o descarte téxtil ao mobiliario sustentavel.

Cada residuo triturado transforma-se em trama.

3.5 METAPROJETO

O desenvolvimento da mesa sustentavel baseou-se na metodologia de metaprojeto de
Moraes (2010), que utiliza um processo dedutivo e a identificacdo de cenarios para combinar
modulos e atender diversas situagdes. O metaprojeto agrega conhecimento para avaliar
antecipadamente pontos negativos e positivos no desenvolvimento de produtos, considerando
ciclo de vida, tecnologia, matérias-primas, fatores sociais, mercadoldgicos, coeréncia estética-
formal e usabilidade. Seus 6 topicos principais sdo: fatores mercadoldgicos, produto/design,
sustentabilidade ambiental, impactos socioculturais/ergonomia, tecnologia e materiais
empregados na (Figura 2).

Para o desenvolvimento final do projeto, foram aplicados os topicos de aspectos
produtivos, ergondmicos, mercadologicos, sistema de produto/design, sustentabilidade e

aspectos socioculturais da moda.

3.5.1 ESTUDO DE MATERIAIS
3.5.1.1 CASEINA E GELATINA

Foram realizados dois testes experimentais para avaliar a eficiéncia de adesivos
naturais na composi¢ao do composito. O primeiro utilizou cola a base de caseina, pela mistura
de 250 ml de leite desnatado, 100 ml de vinagre e 1 colher de cha de bicarbonato de sdédio. Apos
a coagulacdo, o material permaneceu em decantagdo por 16 a 22 horas e secou ao sol por 24
horas (24/08/25 a 25/08/25), originando duas amostras, uma prensada e uma seca naturalmente.

O segundo teste empregou cola de gelatina, produzida pela dissolucao de um pacote
de gelatina incolor em 200 ml de 4gua quente, também deixada secar ao sol por 24 horas
(26/08/25 a 27/08/25).

Ambos 0s compositos passaram por ensaios de resisténcia a umidade entre 01/09/25 e
18/10/2025, permanecendo 47 dias em ambiente com alta umidade relativa, sem alteragao de

posicdo. As amostras resistiram sem desenvolvimento de fungos, odores, mudangas de cor ou
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deformagdes. Notou-se apenas leve amolecimento nos corpos de Testes 2 e 4, enquanto Testes

1 e 3 mantiveram sua resisténcia fisica.

Figura 18 - Testes de Colas Biodegradaveis

Teste 1 : Tecie2

Teste 3 o ) Teste 4

Fonte: dos autores (2025).

3.5.1.2 RESINA DE OLEO DE MAMONA

Foi desenvolvido um compoésito com residuo de jeans triturado em processamento
mecanico, combinado a resina de mamona na propor¢ao de 1:1 (120 g de tecido para 120 g de
resina), como na Figura 19. O material foi exposto a umidade de 10/09/25 a 18/10/25, e ndo
teve alteragdes relevantes em sua integridade fisica. Depois, foram feitos ensaios
complementares de resisténcia ao atrito e exposi¢ao a radiacdo solar direta, em intervalos de

tempo reduzidos, e ndo evidenciaram mudancas nas propriedades estruturais do composito.

Figura 19 - Teste da resina de 6leo mamona

Resina de Mamona

Fonte: dos autores (2025).

3.5.2 SKETCHES

Cada proposta atendeu aos requisitos com estética atual e inovadora, promovendo a

conscientizacdo e a sustentabilidade. O modelo 1 foi selecionado para o projeto, visando
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qualificar o reuso de materiais, considerando sustentabilidade, usabilidade, mecanismo de

encaixe intuitivo e ciclo de vida, seguido da aplicagdo do Metaprojeto de Moraes (2010).

Figura 20 - Sketches

@ ® o @ — @ i

Fonte: dos autores (2025).

3.5.3 ASPECTOS SOCIOCULTURAIS DA MODA

Diante do cenario cultural enraizado em nossa sociedade, marcado pelo consumo
excessivo de roupas de baixo custo, durabilidade e qualidade, observa-se forte relagdo com as
praticas do Fast Fashion. O projeto propde inovagao voltada a redugao dos efeitos do consumo
exacerbado, promovendo impactos positivos de cunho cultural para implementar novas praticas

sustentaveis na sociedade, com a fabricacao de produtos sustentaveis.

3.5.4 ASPECTOS DE SUSTENTABILIDADE

O produto utiliza materiais eco-responsaveis com andlise de ciclo de vida, priorizando
sustentabilidade e funcionalidade. O tampo da mesa ¢ feito de composito de residuos téxteis de
jeans 100% algodao e resina poliuretana a base de 6leo de mamona, com alto desempenho e

menor impacto ambiental, ja a estrutura metalica pelo potencial de reuso e reciclagem.

3.5.5 ERGONOMIA DO PRODUTO

Por meio de pesquisas de mercado e pardmetros ergondmicos foram analisadas
diferentes dimensoes de mesas de centro, resultando em uma média de 35 cm de altura € 92 cm
de largura. Para otimizar a usabilidade ergondmica e proporcionar maior conforto ao usuario, €
ampliar a adaptabilidade do mobiliario a diferentes contextos, o projeto foi concebido com 40
cm de altura, correspondendo a 32 cm da base ao tampo e 8§ cm referentes ao acabamento
superior, com 52 cm de diametro.

3.5.6 ASPECTOS MERCADOLOGICOS

A mesa foi projetada priorizando funcionalidade, resisténcia e conceito. O formato

circular, sem cantos, € crucial: ele distribui uniformemente os esfor¢os mecanicos, prevenindo
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trincas, aumentando a durabilidade e permitindo um design mais leve e eficiente.
Conceitualmente, o circulo simboliza o ciclo de reaproveitamento, e os trés apoios representam
os pilares do projeto: Moda, Design ¢ Consciéncia Ambiental. A mesa ¢ uma expressao de

inovagao, estética e responsabilidade socioambiental.

3.5.7 ASPECTOS DE PRODUCAO

Apos coletar e separar retalhos de jeans 100% algodao, cedidos por uma empresa de
uniformes de Bauru, o material foi selecionado e fragmentado até o tamanho ideal para o projeto
(Figura 21). Para o molde do tampo da mesa, um tonel metdlico de sucata foi seccionado,
formando um aro de 50 cm de didmetro ¢ 15 cm de altura, com o fundo preservado para apoio
estrutural (Figura 22).

Duas chapas de MDF (50 cm de diametro), nove ripas de madeira e uma tira de MDF
(50mm) foram usadas para encaixar e revestir internamente o aro. A fixacdo e estabilidade
durante a conformagdo foram garantidas pela prensagem dos componentes com sec¢des de
madeira, sargentos e grampos moéveis (Figura 22).

Inicialmente, utilizou-se resina poliuretana a base de o6leo de mamona no
desenvolvimento do compdsito. A resina, fornecida pela empresa Top Building (CNPJ:
44.004.988/0001-32), foi combinada ao tecido moido em propor¢do definida por testes
experimentais, que identificaram a razdo ideal de 1:1. Assim, cerca de 3 L de resina e 3 kg de
denim foram misturados e fracionados em bacias, sendo posteriormente transferidos ao molde

e prensados, garantindo uniformidade, resisténcia e as propriedades desejadas ao material.

Figura 21 - Processo de moagem e mistura dos componentes

Fonte: dos autores (2025).
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Na sequéncia foram prensados a frio por sargentos e grampos, que permaneceram em
cura por cerca de 96 horas, para completa expansdo da resina poliuretana. O compésito foi

retirado do molde, com caracteristica estrutural estdvel e coloracdo azulada original do denim.

Figura 22 - Processo de producdo do molde e prensagem dos componente

Fonte: dos autores (2025).

O acabamento do composito ¢ feito por duas etapas de polimento com a lixa 80 e
depois aplicada duas camadas uniformes de resina de mamona, conforme Figura 23. Foram
usadas cerca de 100 gramas de resina, na proporcao 1:1 entre os compdsitos, com o objetivo de
aumentar a resisténcia mecanica do material e proporcionar propriedades de

impermeabilizagdo.

Figura 23 - Processos de acabamento e detalhamento

Fonte: dos autores (2025).

3.6 PROTOTIPAGEM
Optou-se por modelagem digital tridimensional para validagdo e simulacdo dos
aspectos de qualidade estruturais e visuais. O modelo virtual foi realizado nos softwares

Autodesk Inventor e Blender, em escala de 1:1 para assegurar o protdtipo.
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Figura 24 - Desenho técnico
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Fonte: dos autores (2025).

Figura 25 - Modelo 3D Autodesk Inventor e Blender

RN il |

Fonte: dos autores (2025).

4 RESULTADOS E DISCUSSOES

Nos testes foram conduzidos materiais colantes naturais como caseina, gelatina e
resina poliuretano a base de 6leo de mamona. Os resultados indicaram que o compdsito
desenvolvido com resina de mamona apresentou desempenho superior, evidenciando maior
durabilidade, estética, resisténcia e viabilidade sustentavel. A partir dai, foi criado uma mesa
de centro, esteticamente qualificada, acompanhada da cria¢do da identidade visual da marca
Urdumme, refor¢ando o posicionamento sustentavel do projeto.

No entanto, o processo de prototipagem e fabricag¢do revelou limitacdes. A prensagem
a frio resultou em menor qualidade superficial e resisténcia mecanica. Isso indica a necessidade
de aprimoramento, como a implementa¢do de prensagem elétrica com controle térmico, para
otimizar as propriedades da resina de poliuretano de 6leo de mamona, garantindo maior

confiabilidade e durabilidade estrutural.
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Figura 26 - Prototipo final

Fonte: dos autores (2025).

5 CONCLUSAO

O projeto focou no desenvolvimento de um material sustentdvel (residuos téxteis e
resina ecoldgica) para uma mesa de centro, visando reduzir o descarte da industria da moda,
incentivar 0 consumo consciente € preservar recursos virgens.

Os resultados confirmam que o reaproveitamento téxtil é uma alternativa viavel para
reduzir impactos ambientais, prolongar a vida util dos materiais e minimizar o descarte
inadequado. O projeto demonstra potencial social, alinhando-se a principios de consumo
responsavel e incentivando modelos produtivos com materiais biodegradaveis e de baixo
impacto. Assim, contribui para o design sustentavel e aponta caminhos inovadores para
mobilidrios ecologicamente relevantes. Oportunidades futuras incluem o desenvolvimento de
uma linha de produtos e aprofundamento em testes de desempenho mecanico, resisténcia e
analises de ciclo de vida, visando ampliar a aplicacdo do composito. Espera-se que o estudo

fortalecga iniciativas de redug¢do dos impactos ambientais da indistria téxtil.
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